Configuracion del sistema de puntuacion y bonificacion

Sistema de puntuacion y descuentos

El sistema de puntuacién del ALC Lan Manager consta en dar puntos a los usuarios por diferentes compras que
realice, con el fin de darle una bonificacién o descuento por mayor consumo.

Las diferentes opciones para configurar los puntajes son:

Acumulado: El usuario acumula puntos, hasta llegar al maximo
configurado donde recibira un premio en crédito estipulado por el
administrador. (Al llegar al maximo configurado, el puntaje del
usuario volvera a cero nuevamente)

R Puntajes

Puntaje de usuario

Funtaje acumulativo ybonus...

En este ejemplo, el usuario recibira una acreditacion instantanea de edlg:
10 pesos a su cuenta, cuando supere o iguale los 10 puntos. Tize v
Luego de ser cargado el premio su puntaje volvera a cero. Stock Familias :
Mayar o igual a ':E 10
B Puntajes _ B wls
Puntaje de usuario Apicar algrupo: | & Hormal |

Puntaje acumulativoy bonus...

Acumida punfor realizando cargas  te damos credifo
nstantanec ol fegar af imte prefifadb. ..

Codigo :

Tipo: |Carga de cuerta w |

Stock Familias : [ Aceptar ] [ Cancelar ]
Mapor oigual a: ':E ]

Dar: 1| Puntos Carga de cuenta (Usuario registrado Prepago): El usuario puede ir
Aploas ol gupo: |_,_2 Normal v| acumulando puntos, segun el importe maximo configurado, dandole

puntos por dichas cargas.
Acumuia puntos para luego podar cambiarios por

PrOGUCTOR 0 SaREDS. . . . .
En este ejemplo, el usuario por realizar una carga de 10 pesos en

su cuenta, recibira 5 puntos.

[ Aceptar ][ Cancelar I

Pago de deuda: El usuario recibe puntos por pago de deudas.

Tpv: El usuario recibe X puntos, al llegar a X importe en la familia [ TME
determinada. Como por ejemplo:

Puntaje de usuario

Puntaje mulativoy bon

En este ejemplo, si el usuario supera los 10 pesos en consumo de

impresiones, sera bonificado con 1 punto en su cuenta de usuario. Btlams:
Tipa : |Tpv w |
Stock Familias : |Impresiones ~ |
Mayor oigual a; | 589 10
Dar: 1 Puntos
Aplicar &l grupo : |53 Marmal V|

Ganas puntos por comprar arficios en TPI: jgualanda
0 Fyperands las wnidadas o mporte prafifado. ..

Aceptar ] [ Cancelar




Abonos (Usuario registrado Prepago): El usuario recibe puntos por cada abono cargado en su cuenta.

En est? ejemplq: el usuario recibira 5 puntos cuando cargue el ® Modificar Abono promo 4
abono “promo 4

Abonos

Abonos o paguetes ciales para usuarios..

Nombre : promo 4
Aplicar al giupo |=3 Hormal 3 |
Importe : [E 10 $
Credito ! :E 10
Puntos 4
Horario

Hatilitar este paquets entre las ; |09:00:00 -
ylas s |235%53 =

P Puntajes

[ Aceptar ] [ Cancelar

Codigo : . . . .

) ? Pago usuario registrado PostPago: El usuario recibe puntos por
e consumo de Internet, en modo registrado postpago.
Stock Familias :
Mapor oigual a: 559 1 En este ejemplo, el usuario registrado post pago que supere el $1
B 1 | Puntos de consumo de Internet sera bonificado con 1 punto.
Aplicar al grupo |ﬂ Marmal V|
Ganas punfor al pagar fu consume de méernaé an
Moo registrado PostPago

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Intercambio de puntos por crédito en cuentas de usuarios (Pre-Pago).

Para cambiar puntos por crédito debemos seguir los £ Usuiarios ullina carga § PABLO 5 10,00 Puntes 5,
siguientes pasos: Usuari

1-  Entrar en la ventana Usuarios.
2-  Buscar el usuario deseado.
3- Presionar el item Puntaje.
4-  Aparecerd la ventana Cambio de puntaje,
donde debemos seleccionar cuantos puntos ]
. , . n Sl Cod Autiads Dot e
se desea cambiar por crédito. 1 Cedntin

Cambeo de purkion pot credin W

Purkos scurmlado | 5 Puntos

Ecpivalerci an sfmctiva - 1000 ¥




Puntaje y cobro de equipo (Usuarios registrados Pre-
pago).

£ Cobrar equi
Cobrar equipo

Infarmacian d

. Pts
Cuando cobramos un PC ocupado por un usuario

registrado, el cual habia consumido articulos y servicios,
tendremos las siguientes opciones para intercambio de
puntos, y pago con puntos.

Puntaje

Cantidad
z1

Descripeion
| IMPRESION COLOR, SIMPLE

Acumular puntos, los puntos obtenidos por la compra de ®.Cambio de puntaje - PERICA

productos y servicios seran acumulados en su puntaje. Puntaje de usuario

8 DiB AU RRERIERIEE =

Pagar con puntos, el usuario puede pagar parte de su
consumo con los puntos que posee acumulados.

Hickname : Acumular purtas .0
Pagar con puntas
Puntos acumulados 3 Puntos

Equivalencia en efectiva ; | $4.50| % .00
Aceptar Cancelar =l I

Puntaje y cobro de equipo (Anénimos).
Cuando cobramos un PC ocupado por un usuario anénimo, el cual habia consumido articulos y servicios, si

dichos articulos cumplen con las reglas colocadas en puntaje por TPV, el usuario recibira un descuento por dicha
compra.

El ejemplo se aplica a la siguiente regla de puntaje:

B Puntajes

& Cobrar consola N° 2

Puntaje de usuario

Funtaje acumulativoy bonus...

Cobrar consola

Infarmacian de cabra d= aquipn

&

Agregar

Codiga : Descripcion Cantidad Subtotal
g
[ v e i Lo
TIDD . @ Descuento por puntaje A §-2.00
Stock Familias | Impresiones 2 | c;; Tiempo consumido en franja primaria 00:00:21 40,00
: ¥ Tiempo consumido en franja secundaria 00:00;00 $0.00
Mayor oigual a: |5 10 |Unidades + Of) Tiempo total consumido 00:00:21 $0.17
Dar: 1 Puntos
’ %=1 | Usuario Anonimo Cons_| | 14233 |
Aplicar al grupo : |:3 Marmal v | - mcsis
Total a cobrar: ¢ 367
Ganas punéor por comprar arbiculos en FPV, igualando Efectiva: ] % 0.00
0 Fuperando jas wnidades o inparte prefiiado. .. wuelto en efectiva: $0.00
Cobrar Salit
Aceptar ] [ Cancelar




